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Ligh%house

ighthouse - le phare, est depuis des siécles une source d'inspiration

pour les romanciers et une source d'espoir pour les navigateurs
voguant sur les mers impitoyables. Sa lumitre et sa corne permettent
aux timoniers de se tenir loin du danger et d'éviter une mort certaine sur les
rochers abrupts et glacés. Chaque phare est un monument construit 2 la gloire
des relations entre I'homme et la mer. Ces rours & l'architecture 2 la fois
pragmatique et fantaisiste peuplent le littoral désolé, s'offrant ainsi a
I'imagination des réveurs. Symbole de puissance, de devoir et de solidaricé, le
phare peut aussi étre synonyme de solitude, d'isolement, voire méme de folic...
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INSTALLATION

Installation sous Windows® 95

1. Lancez Windows® 95.

2. Insérez le CD de Lighthouse dans votre lecteur de CD-ROM.
3. Suivez les instructions affichées & I'écran.

Windows® 3.1+

1. Lancez Windows ®.

2. Insérez le CD de Lighthouse dans votre lecteur de CD-ROM.

3. Dans le menu [Fichier], sélectionnez 'option [Exécutet].

4. Entrez “DASETUPREXE” puis appuyez sur [Entrée] ou cliquez OK.
(“D” correspond & votre lecreur de CD-ROM.)

5. Suivez les instructions affichées sur I'écran,

1

MS-DOS

1. Insérez le CD de Lighthouse dans votre lecteur de CD-ROM.

2. Alinvin du DOS, entrez “D:” et appuyez sur la touche [Entrée].
(“D" correspond 4 votre lecteur de CD-ROM.)

3. Entrez ensuite “CD\” et appuyez sur la touche [Entrée].

& Entrez cnstiite “INSTALL” et appuyez sur la touche [Entrée].
: S iSum:zl ms;rucnons affichées sur I'écran.




Macintosh

Installation du jeu

1. Insérez le CD de Lighthouse dans votre lecteur de CD-ROM.
2. Copiez le répertoire Lighthouse sur votre disque dur.

Installation des fichiers systéeme
1. Ouyrez le fichier systtme IMPORTANT sur le CD du jeu.
2. Copiez tous les éléments de ce fichier dans vorre dossier
3. R&inccz votre ordinateur.
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Navigation dans le jeu

En déplagant le pointeur, vous remarquerez qu'il prend parfois la forme d'unc
fleche vous indiquant les différentes directions possibles. En cliquant sur une
fliche pointant vers la droite, votre champ de vision se déplacera vers la droite.
De la méme maniére, une fleche pointant vers la gauche vous permertra de
tourner vets la gauche, une fleche pointant vers le haut vers le haut, etc. La fleche
en forme de U vous permet de faire un demi-tour complet et de regarder derritre
vous. Déplacez lentement le pointeur sur I'écran en guetrant I'apparition de ces
fleches de direction. Vous verrez qu'elles sont imprévisibles...

Au début du jeu, vous trouverez une boussole. Cliquez dessus pour la faire
apparaitre en gros plan dans un cadre. Laiguille de la boussole pointe toujours
vers le nord. Le sommet de la boussole indique la direction dans laquelle vous
vous dirigez. Cette boussole vous guidera pratiquement tout au long de la partie.
Si vous souhaitez la faire disparaitre, cliquez sur I'icbne correspondante dans le
panncau d'inventaire.

Inventaire
Le plus souvent, il suffit d'un clic pour ajouter & votre inventaire les objets
qui peuvent présenter un intérét. Le panncau situé sous I'écran de jeu
peut comprendre jusqu'd quatre objets utilisables. Les objets
supplémentaires seront automatiquement stockés dans votre sac
(que vous trouverez au début du jeu).

Pour utiliser un objet, vous devez d'abord le placer dans le
panneau de I'invencaire. Pour cela, cliquez avec le pointeur par
défaut sur le sac pour afficher tous les objets en votre possession.
Sélectionnez I'objet que vous souhaitez déplacer. Le pointeur
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prendra alors la forme de cet objer. Cliquez ensuite sur un des objets affichés
dans le panneau d'inventaire. Llobjer sélectionné dans le sac apparaitra sur le
panneau de Iinventaire. Cliquez sur le sac pour le refermer. Vous pouvez
maintenant accéder i I'objet dont vous aviez besoin en passant par le panneau
d'invenraire. A vous d’organiser votre inventaire comme vous le désirez, en
plagant les objets que vous utilisez fréquemment dans le panneau.

Les objets de I'inventaire peuvent étre utilisés dans la fenéere de jeu principale
ou dans le cadre agrandi d’un autre dbjet. Dans les deux cas, cliquez sur l'objet
en question dans le panneau d'inventaire. Le pointeur prendra alors la forme de
cet objet. Cliquez une seconde fois pour utiliser 'objer pendant le jeu. Pour
ranger ce méme objer, cliquez n'importe oir dans le panneau d'inventaire, Vous
remarquerez que si vous cliquez avec un objet sur un autre objer de votre
inventaire, ils changeront de place.

COMMANDES DU JEU

En cliquant sur I'icéne Lighthouse en bas 4 gauche de I'écran, vous accéderez au
panneau de contréle. Vous pourrez y gérer les parties sauvegardées, quirter le
programme au recharger une partie, et choisir la langue utilisée dans le jeu. Les
boutons du panncau de contréle sont décrits dans les paragraphes suivants.

Langue (Language)
Choisissez la version anglaise, frangaise ou allemande du jeu.



Nouvelle partie (New game)
Pour commencer une nouvelle partie.

Charger une partie

(Load Game)

Charger une partie sauvegardée. Aprés
avoir rechargé une sauvegarde, vous
reviendrez au menu des contrdles,
Sélectionnez l'option “Return to game”
(Reprendre le jeu) pour jouer.

Sauvegarder (Save Game)

Pour sauvegarder unc partic, vous devez lui donner un nom. Faites en sorte que
ce nom vous rappelle votre position dans le jeu, Il est toujours préférable de
sauvegarder plusieurs parties, au cas oli vous souhaiteriez revenir 2 une de vos
positions antéricures. Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 20 parties par répertoire.

Quitter (Quit)

Quitter la partie et revenir au systéme d’exploitation.

Reprendre le Jeu (Return to the Game)

Choisissez cette option si vous souhaitez reprendre la partie ol vous I'avez hissée.
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Léquipe du Jeu ?

Producteur
Oliver Brelsford

Chris Willis
Don Waller
Daryle Smith

Programmeur
§
Sean Mooney

Programmeurs
William R. Shockl

Metropolis Digital




Graphismes et animations
Lightwave

Tony Hernandez

Dan Peters

Conception des personnages
Travis Leonard
Richard Powell

Modélisation des personnages
Viewpoint Datalabs

Textures des personnages
Travis Leonard
Brian Judy

Graphiste
principal
Dana Moody
Graphismes & animations
post-production

Daryle Smith

Robin Phanco

Mike Troup

Karin Nestor

Consultant pour le son

post-production

TR i Ui

Compositeur
Brian Min

Assistant Compositeur
Victor Crews

Ingénieurs du son

Craig Denny

Randy Littlejohn

Bande sonore additionnelle
Paul Shilling

_ Ron Lawson

Motion Capture

Biovision

Gyber-Acteur Motion Capture
Donald “Kosmo” Hom

Prise de Son
Ernie Sheesley

Conception du manuel
Lori Lucia

Directeur Assurance Qualité
Michael D. Jones

Responsable de I'équipe
Assurance Qualité

Judy Crites



Responsables Assurance qualité

Sharon Simmons

Cindy Romero

Configuration Assurance Qualité

Marsha McCarty
Steve Deckert
Jillian Leonard
Leonard Salas
Mark Budge
Mike Pickhinke
John Ratcliffe
Doug Wheeler
Nathan Clark
Joe Carper
Mike Brosius

Direction Assitance Technique

Paul Reichlin

Directeur Technique
Larry Scott

Développement systémes
Dave Artis

Ed Critchlow

Dan Foy

Jay Lee

Terry McHenry

Christopher Smith

Greg Tomko-Pavia

Bryan Waters

Développement sur systémes
Macintosh

Jason Hickingbottom

Frank Kane

Bryan Waters

Remerciements Spéciaux a
Doug Brown

Linda Burns

Beverly Lexvold

Margie Walling

Cyndi Wharton

DISTRIBUTION

Distribution et direction
des comédiens

Charles de Vries

La Créature

Kerrigan Mahan

Ordinateur

Marc Eckelberry

* Dr. Jeremiah Krick

Bruno Stéphane
Liryl

Bernadette Colomine
La mére

Bernadette Colomine
Léditeur

Marc Eckelberry
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INDICES ET SOLUTIONS

Si vous étes bloqués et désirez un indice sur le jeu, vous pouvez contacter notre
serveur vocal d’indices au @

36 68 46 50

(et a partir du 18 octobre 1996 le 08 36 68 46 50)

Ce service fonctionne 24 hi24 et 7ji7. Il n'est accessible que de la France Métropolitaine.
(2,23 FF la minute, tarif en vigueur au 21 septembre 1995)

SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme lors de I'installation ou au cours du jeu, un
service technique est 1 pour vous aider. Ce support technique peut :
« vous aider & configurer correctement votre machine pour lancer le jeu
+vous aider i résoudre les problémes de compatibilité entre votre matériel et
ce logiciel
« vous informe des éventuelles mises & jour disponibles pour ce programme.

AVANT DE NOUS TELEPHONER, ASSUREZ VOUS :
= d’avoir lu le fichier Lisez-moi qui ce trouve sur le CD #1 du jeu. Vous y
trouverez peut-étre la réponse & votre probléme en quelques secondes.
+ de connaitre la configuration de votre machine (type de processcur, marque
de la carte son, du lecteur de CD-ROM, de la carte vidéo, mémoire....)
+ d’avoir noté les éventuels messages d’erreur apparus sur votre écran.
Vous pouvez contacter notre service technique de 9h a 21h, 7 jours sur 7 au:

(16 01) 46 01 46 50

Attention : aucune astuce de jeux ne sera communiquée par le support

echniaue




SI VOUS DESIREZ NOUS ECRIRE

Vous pouvez également nous envoyer vos commentaires et suggestions a
I'adresse suivante :

COKTEL SIERRA
Parc Tertiaire de Meudon
5 rue Jeanne Braconnier
92366 MEUDON LA FORET CEDEX

Envoyez vos problémes techniques a I'attention du SERVICE TECHNIQUE,
vos demandes d'informations & |'attention du SERVICE CONSOMMATEUR.

Quand un CD vous semble défectueux, contactez notre service technique. Siun |
technicien vous y invite, envoyez alors le CD, sans sa boite et ses manuels, 3 |
I’attention du service ECHANGES.




Chacune des sociétés du groupe SIERRA est dénommée «SIERRA» dans les
paragraphes suivants.

SIERRA n’assume aucune responsabilité directe ou indirecte, implicite ou
explicite, concernant ce produit et n'assure d'autres garanties que cclles imposées
par la loi. SIERRA décline toute responsabilité sur I utilisation de ce produit a des
fins particuligres et sur la commercialisation de ce produit. Certains états ou pays
n'autorisent pas la limitation ou I'exclision de certaines garanties implicites et
cette limitation peut ne pas s’appliquer a votre cas.

SIERRA ne pourra en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages de
quelque nature que ce soit, direct ou indirect liés a I'utilisation de ce produit,
méme si SIERRA est avisé ou averti des possibilités de tels dommages. SIERRA
ne pourra donc pas étre tenu pour responsable des pertes de profits ou de revenus,
ou de dommages ou cofits résultant d’une perte de temps, de données ou de
|"utilisation de ce logiciel, ou pour tout autre molif. En aucun cas la responsabilité
de SIERRA ne pourra étre engagée au-dela du prix d’achat de ce produit. Certains
états ou pays n’autorisent pas la limilation ou I'exclusion de certaines garanties
implicites et cette limitation peut ne pas s’appliquer a votre cas.

Vous avez le droit d'utiliser ce produit pour votre usage personnel, mais vous ne
pouvez pas vendre ou tranférer des reproductions du manuel, de la documentation
ou du code de ce produit sous quelque forme que ce soit, ou louer ce produit A un
tiers. Vous ne pouvez utiliser qu’un seul exemplaire de ce produit sur un seul
terminal connecté & un seul ordinateur. Vous ne pouvez pas utiliser ce produit en
réseau ou I'installer sur plus d’un ordinateur ou d'un terminal d’ordinateur.
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BON DE GARANTIE A NOUS RETOURNER (Remplir en majuscules)

» La garantie contre défauts éventuels : durant 90 jours tout disque défectueux vous sera échangé.

» Un technicien est & votre disposition Tjours/7 au (16) 1 46 01 46 50 pour répondre de 9h a 21h priori-
tairement A toutes vos questions sur |"utilisation de votre jeu et vous donner des conseils techniques.
* Une information réguliére sur nos nouveautés, nos promotions, nos concours, etc.

NOM L0 | o e |
PRENOM L | | | | | I | | INDECLIENT®*L L | | | | |
DATEDENAISSANCE L1 | | | | | ADRESSE L | | | 1 1 | |
et 1t b e ] s A ] | ] ) ) ) )
VILLEL | | | | ¢ | ¢ 1 1 | | | CODEPOSTALL |
PAYS LI 1 | | I @ 1 [ 1 t | TEL L 1 1 1 1 ¢ | |
*Si vous avez déji un numéro de client, veuvillez I'inscrire
ORDINATEUR SYSTEME D'EXPLOITATION PERIPHERIQUES

PCO MACQ AUTREQ MS/DOS O WIN

0s/20

TITRE DU PRODUIT ACHETE : |__| |

DATE D’ACHAT : |
« Si acheté en magasin, nom du magasin :

DoOws CDROMQ IMPRIMANTE Q
MODEM Q CARTE SONQ

S [ I [P FO |

) S S [ (I |

N Y Y |

Support : DISQUETTE @ CDROM QO

« Comment avez-vous connu le produit ?

0 Presse [ Catalogue Q V/Radio O Amis [ Magasins O Autre

Ville:

« Quels magazines lisez-vous régulieérement ? (par ordre de préférences)

1
3

MAGAZINES MICRO AUTRES MAGAZINES
2 1 2
4 3 4

asnoyyybin



CORRESPONDANCE-REPONSE

VALABLE DU :
09/01/1995 au 08/01/1998

A utiliser seulement en

France métropolitaine et

dans les départemenls
d'Outre-Mer

Ne pas
Affranchir

Coktel Vision

Autorisation N° 809

92366 Meudon-la-Forét Cedex
France



AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsic on d*avoir des pertes de conscience
it la yue de certains types de lumiére clignotantes ou d*éléments fréquents dans notre environnement quo- i
tidien. Ces personnes s’ exposent & des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou lors-
qu'elles jouent & certains jeux vidéo, Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a
pas d'antécédent médical ou n'a jamais €té confronté & une crise d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés & I'épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant
toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs & leurs enfunts lorsqu'ils jouent avee des jeux vidéo. Si
vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contrac-
tion des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de |'orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin,
PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO
Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez & bonne distance de ['écrun de télévision et aussi loin que
le permet le cordon de raccordement.
Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
Evitez de jouer si vous éles fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous gue vous jouez dans une piéce bien éclairée.
En cours d’utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.
(Arrété paru au J.0, publié par le Ministére public, essentiellement destiné aux jeux vidéo)

e

© 1996 Sierra On-Line, Inc. ® et ™ sont des marques déposées ou sont sous licence de Sierra On-Line, Inc,
Tous droits réservés, Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation.
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